Darf ich einen Ritter einsetzen, bevor ich würfle? 

Ja, ein Spieler darf eine Entwicklungskarte während seines Spielzuges zu einem beliebigen Zeitpunkt spielen, auch vor seinem Würfelwurf.

Achtung: Dies wird auf einigen Turnieren, auch bei den offiziellen Catan-Meisterschaften anders gehandhabt. 

Darf ich hinter einer gegnerischen Siedlung eine Straße bauen? 

Nein, die Regel besagt, dass ein Spieler eine Straße nur an einer eigenen Straße oder Siedlung anlegen darf. In der nebenstehenden Abbildung darf der rote Spieler eine Straße an seine Siedlung anlegen. Der blaue Spieler darf seine Straße nicht an die rote Siedlung anlegen.
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Darf man sofort eine Stadt bauen, ohne zuvor eine Siedlung gebaut zu

haben?

Das ist nur möglich, wenn sowohl die Rohstoffe für die Siedlung als auch die Rohstoffe für die Stadt gezahlt werden.

Ich habe eine Siedlung an einem Erz-Hafen gebaut. Darf ich danach sofort zwei Erz gegen einen anderen Rohstoff tauschen?

Nein, wenn ein Spieler gebaut hat, befindet er sich in der Bauphase. Handeln oder tauschen muss er vorher. 

(In Städte & Ritter und manchen Szenarien wird die Trennung von Handels- und Bauphase aufgehoben. Auch dann gilt: Baut man eine Siedlung an einen Hafen, so darf man diesen erst ab dem nächsten Zug nutzen. Genauso wie man eine gekaufte Entwicklungskarte erst im folgenden Zug einsetzen darf.)

Wann wechselt die "Längste Handelsstraße"?

Gelb hat eine durchgehende Handelsstraße mit 18 Straßen und Schiffen und besitzt die Karte "Längste Handelsstraße". Blau und Weiß haben je eine Handelsstraße mit 15 Straßen und Schiffen. Nun baut Blau auf die Straße von Gelb eine Siedlung wodurch 6 Straßen abgeschnitten werden und die längste durchgehende Handelsstraße von Gelb nur noch 12 Straßen und Schiffe lang ist. Wer bekommt nun die Karte "Längste Handelsstraße"? Blau, weil er die Straße von Gelb unterbrochen hat oder Weiß, der sie vor Gelb besaß?

Es gilt folgende Regelung: Keiner bekommt zunächst die Karte "Längste Handelsstraße". Erst wenn ein Spieler eindeutig die längste Handelsstraße besitzt, erhält er die Karte.

Was geschieht, wenn ich die Handelsstraße eines Gegners unterbreche?

Spieler "Rot" besitzt mit sechs durchgehend verbundenen Einzelstraßen die "Längste Handelsstraße".

Spieler "Blau" baut auf Kreuzung "B" eine Siedlung und unterbricht die Handelsstraße von Spieler „Rot". 

Nun besitzt Spieler "Blau" die "Längste Handelsstraße".

Obwohl die rote Handelsstraße unterbrochen ist, darf Spieler  "Rot" in Punkt "A" eine Siedlung oder eine Straße bauen. 
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Wenn ein Spieler keine Siedlungen am Wasser hat, er also weder Hafenstandorte noch Standorte am Wasser zwischen den Häfen hat, darf er dann dennoch 4:1 mit der Bank tauschen?

Ja! Im Verhältnis 4:1 darf jeder Spieler unabhängig vom Standort seiner Siedlungen tauschen. Begründung: Standorte am Wasser zwischen den Hafenstandorten sind unzugänglich für Schiffe (Klippen, Sandbänke). Deshalb bringen diese Standorte beim Seehandel keine Vorteile gegenüber reinen Land-Standorten.
