Städte & Ritter FAQ

1. Fortschrittskarten

1.1 Grüne Fortschrittskarten

Baukran (grün) - Ein Stadtausbau kostet Sie in dieser Runde eine Handelsware weniger. 

Kann ich hiermit auch die erste Ausbaustufe (Markt, Rathaus oder Kloster) umsonst tätigen, weil hierfür sowieso nur 1 Handelsware nötig ist? 

Ja, aber nur für einen Stadtausbau. 

Ingenieur (grün) 

Laut Almanach soll es 2 Ingenieure geben, in meinem Spiel ist aber nur 1 Ingenieur, was ist richtig? 

Im Almanach hat sich leider ein Druckfehler eingeschlichen. Richtig ist: Es gibt nur einen Ingenieur. Hinweis zur Kontrolle: Es gibt je 18 gelbe, grüne und blaue Fortschrittskarten. 

Alchimist (grün) 

Darf ich auch die Zahl für den roten Würfel aussuchen, z.B. mit einer "3", weil alle meine Stadtausbauten bereits die rote 3 anzeigen und ich somit die Wahrscheinlichkeit erhöhe, eine Fortschrittskarte zu bekommen? 

Ja, die Regel besagt eindeutig, "bestimmen Sie das Ergebnis beider Augenwürfel". 

Darf ich als Ergebnis beider Würfel auch eine "7" bestimmen? 

Antwort: Ja. 

Wird trotzdem noch gewürfelt (obwohl das Ergebnis der Augenwürfel festgelegt ist), um die Chance auf den Erhalt einer Fortschrittskarte zu gewähren? 

Auf jeden Fall muss nach Festlegung der Augenwürfel noch mit dem Symbolwürfel gewürfelt werden. 

Medizin (grün) 

Wenn ich zwei Fortschrittskarten "Medizin" besitze und ausspiele, muß ich dann für eine Stadt nur ein Getreide bezahlen? 

Nein, Fortschrittskarten können generell nur nacheinander und nicht gleichzeitig ausgespielt werden. Eine Verknüpfung mehrerer gleicher Fortschrittskarten ist nicht zulässig. 

1.2 Blaue Fortschrittskarten

Überläufer (blau) - Bestimmen Sie einen Mitspieler, der einen beliebigen seiner Ritter vom Spielfeld nehmen muss. Stellen Sie dann einen eigenen Ritter derselben Stufe auf. 

Wer bestimmt, welcher Ritter vom Brett muß? Derjenige, der die Karte gespielt hat oder der Geschädigte? 

Der Geschädigte darf einen beliebigen seiner Ritter auswählen. 

Saboteur (blau) - Stellen Sie die Stadt eines Mitspielers auf den Kopf .... 

Kann man das auch mit einer Metropole machen? 

Nein. Eine Metropole hat in diesem Fall eine höhere Qualität als eine Stadt und ist gegen den Saboteur ebenso geschützt, wie gegen den Verlust bei einer Niederlage im Kampf gegen das Barbarenheer. 

Bei der Fortschrittskarte "Saboteur" wird eine Zahlung für die Reparatur gefordert: Geht diese an die Bank oder an den Spieler, der die Fortschrittskarte ausgespielt hat? Wann ist die Zahlung möglich? Erst wenn der Geschädigte am Zug ist oder sofort? 

Die Reparaturzahlung (1 Holz und 1 Erz) geht an die Bank. Die Zahlung ist immer nur dann möglich, wenn der Geschädigte selbst an der Reihe ist. 

Diplomat (blau) 

Darf ich eine Straße eines Mitspielers entfernen und eine eigene zusätzlich einsetzen? 

Nein, nicht beides zusammen. Entweder darf man eine fremde Straße entfernen oder eine eigene. Entfern man eine eigene Straße, darf man diese sofort wieder an einer anderen Stelle einsetzen. 

Spion (blau) 

Darf ich mit dem Spion auch eine Siegpunktkarte stehlen? 

Nein (siehe Spielregel unter: "Fortschrittskarten ausspielen). 

1.3 Gelbe Fortschrittskarten

Händler (gelb) - Stellen Sie den "Händler" auf eine Landschaft neben eine Ihrer Siedlungen oder Städte. Sie dürfen den Rohstoff dieser Landschaft 2:1 tauschen. 

Darf ich diesen Rohstoff auch gegen Handelswaren tauschen? (Diese Frage stellt sich auch öfter bei anderen Dingen.)

Ja. Für alle Tauschgeschäfte (Binnenhandel, Seehandel, Händler und andere Fortschrittskarten gilt generell: Es wird immer nur vorgeschrieben, welche Karten ich abgeben muss; ob ich mir dafür einen Rohstoff oder eine Handelsware nehme, bleibt mir überlassen. 

Handelsflotte (gelb) 

Darf hier alles gegen alles getauscht werden? 

Zunächst wählt man eine Rohstoffsorte oder eine Handelsware aus. Wenn man sich einen Rohstoff auswählt, z.B. Getreide, dann darf man sich, solange man an der Reihe ist, für jeweils zwei Getreide-Karten, die man abgibt, eine beliebige andere Rohstoffkarte oder eine beliebige Handelsware nehmen. Wenn man sich keinen Rohstoff, sondern eine Handelsware auswählt, z.B. Papier, dann darf man sich für jeweils zwei Papier-Karten, die man abgibt, ebenso einen beliebigen Rohstoff oder eine beliebige andere Handelsware nehmen. 

Handelshafen (gelb) 

Wenn ich einem Spieler eine Rohstoffkarte anbiete, darf ich mir dann auch die Handelsware aussuchen, falls er mehrere besitzt? 

Nein, der Spieler muss mir nur eine beliebige Handelsware geben, d.h. er darf selbst bestimmen, welche Karte er mir gibt.

2. Ritter

Unterbrechung einer Straße durch fremden Ritter: 

F: Unterbricht ein Ritter einen schon bestehenden Straßenzug eines anderen Spielers bezüglich der längsten Handelsstraße oder hat dies keine Auswirkung? 

A: Ja, ein fremder Ritter hat bezüglich der längsten Handelsstraße den selben Effekt wie eine fremde Siedlung (siehe hierzu auch Spielregel 3. Seite "Ritter aufstellen": Ein Ritter unterbricht eine gegnerische Straße). 

F: Kann ich einen eigenen Ritter, der sich in meiner Straße befindet, an einem fremden Ritter, der an einer Kreuzung meine Straße unterbricht, vorbeiziehen lassen, oder ist meinem Ritter der Weg versperrt? 

A: Das Vorbeiziehen des eigenen Ritters ist nicht möglich, der Weg ist versperrt. Zunächst müsste ich den fremden Ritter von der Kreuzung vertreiben und meinen eigenen Ritter auf diese Kreuzung setzen; dazu muss mein Ritter aktiviert und stärker sein als der fremde Ritter. Erst in einem Folgezug könnte ich dann, wenn mein Ritter erneut aktiviert worden ist, mit meinem Ritter von dieser Kreuzung aus innerhalb meiner Straße weiterziehen. 

F: Wenn Spieler A mit seinem Ritter den Weiterbau des Straßenzugs von Spieler B verhindert, kann dieser dann mit den passenden 

A: Rohstoffkarten einen stärkeren Ritter kaufen und diesen sofort auf diese Position setzen und den Ritter von Spieler A vertreiben? 

Nein, ein eigener Ritter muss immer zunächst auf einer freien Kreuzung innerhalb des eigenen Straßenzugs eingesetzt werden. In einem Zug kann ich den Ritter einsetzen, aufwerten und aktivieren. Erst in einem Folgezug darf ich eine Aktion (z.B. Vertreibung des fremden Ritters) mit ihm durchführen. 

Größte Rittermacht: 
F: Die 2 Punkte für die größte Rittermacht gab es früher durch die Entwicklungskarten. Diese sind nun weggefallen. Erhält man diese Punkte nun für die zu bauenden Ritter? Wenn ja, zählt dann nur die Anzahl oder auch die Stärke der einzelnen Ritter? 

A: Weder noch, es gibt keine Punkte mehr für die "Größte Rittermacht" wie im Basisspiel (siehe auch Spielanleitung unter "Vorbereitung": Die Siegpunkt-Karte "Größte Rittermacht" wird nicht mehr benötigt). Als Ersatz dafür gibt es ja jetzt immer eine der insgesamt 6 Siegpunkt-Karten für den "Retter Catans", wenn es zum Kampf mit dem Barbarenheer kommt und die Cataner siegen. 

Kampf gegen das Barbarenheer 

F: Laut Regel verliert bei einer Niederlage der oder die Spieler, der/die die wenigstens Eisen-Handschuhe eingesetzt hat/haben, eine seiner/ihrer Städte.

Was ist, wenn einer der betroffenen Spieler alle seine 5 Siedlungen bereits verbaut hat? Wird seine Stadt ganz entfernt? Darf er eine seiner bereits verbauten Siedlungen nehmen und an die Stelle der Stadt setzen? Falls die Stadt ganz entfernt wird, was geschieht mit eventuellen Straßen, die keine Verbindung mehr zu einer Siedlung oder Stadt haben? 

A: Nein, man legt die Stadt einfach um zum Zeichen, dass sie solange nur als Siedlung zählt (ein Siegpunkt, einfache Rohstoffeinnahmen). Achtung: In den Regeln der ersten Auflagen von "Städte & Ritter" ist dies noch anders geregelt.

Möchte der Spieler danach wieder eine Stadt bauen, muss er zunächst diese "umgelegte" Stadt nach Abgabe von 3 Erz und zwei Getreide wieder in eine normale Stadt umwandeln (richtig aufstellen). 

F: Ein Spieler hat mehrere Städte (darunter eine mit einer Stadtmauer) und wird Opfer des Barbarenheers. Wird dann ausgelost, welche Stadt er verliert, oder wird die Stadt mit der Stadtmauer auf jeden Fall verschont? 

A: Der betroffene Spieler darf selbst entscheiden, welche seiner Städte zur Siedlung reduziert wird. Wählt er die Stadt mit der Stadtmauer, so geht die Stadtmauer mit verloren. 

F: Darf in dem Moment, in dem das Barbarenschiff die Küste erreicht, noch ein Ritter aktiviert werden? 

A: Nein, denn der Kampf findet sofort statt, bevor der Spieler, der gewürfelt hat, irgendeine andere Aktion machen darf.

3. Stadtausbauten

Zusatznutzen generell bei 3. Ausbaustufe: 

F: Bei den Städteausbaustufen erhält man in der 3. Stufe einen Zusatznutzen. Gilt dieser Zusatz dann auch für die 4. und 5. Stufe? 

A: Ja, die Regel besagt, dass dieser Zusatznutzen "ab sofort" (also ab der 3. Stufe) gilt. Da ein Ende des Zusatznutzens nicht angegeben ist, gilt er bis zum Spielende.

Zusatznutzen "Gilde" bei Handel (gelb) 

F: Was darf hier wogegen eingetauscht werden? Handelswaren gegen Handelswaren? Handelswaren gegen Rohstoffe? Rohstoffe gegen Handelswaren? 

A: Auch hier ist wieder nur vorgeschrieben, was man abgeben muss, nämlich Handelswaren; was man sich dafür nimmt, bleibt einem selbst überlassen. Folglich darf man sich hier für jeweils zwei gleiche Handelswaren entweder einen beliebigen Rohstoff oder eine beliebige andere Handelsware nehmen. 

Zusatznutzen "Aquädukt" (grün) 

F: Ein Spieler geht beim Auswürfeln der Rohstoffe nur deshalb leer aus, weil das Feld mit der gewürfelten Zahl (an dem er eine Siedlung besitzt) durch den Räuber blockiert ist. Darf er sich, wenn er die Ausbaustufe "Aquädukt" hat, trotzdem einen beliebigen Rohstoff nehmen?

A: Ja.

4. Stadtmauern

F: Welchen Sinn und Vorteil haben die Stadtmauern? 

A: Wenn eine "7" gewürfelt wird, müssen alle Spieler, die mehr als 7 Handkarten besitzen, die Hälfte ihrer Karten abgeben. Mit jeder Stadtmauer, die ich gebaut habe, darf ich zwei Karten mehr auf der Hand halten, ohne dass ich die Hälfte abgeben muss. Besitze ich z.B. zwei Stadtmauern, dann muss ich bei einer gewürfelten "7" nur dann die Hälfte meiner Handkarten abgeben, wenn ich mehr als 11 Handkarten besitze. Hätte ich zu diesem Zeitpunkt z.B. 10 Handkarten, so müsste ich keine abgeben. Hätte ich zu diesem Zeitpunkt jedoch z.B. 12 Handkarten, so müsste ich 6 davon abgeben. 

F: Kann ich auch eine Stadt mit zwei oder drei Stadtmauern umgeben?

A: Nein, jede Stadt kann nur eine Stadtmauer haben.

5. Verschiedenes

F: Ist es zwingend, bei einer Stadt einen Rohstoff und eine Handelsware zu nehmen oder gehen auch zwei Rohstoffe (z.B. Schafe)? 

A: Bei Schaf-, Holz- und Erzfeldern müssen zwingend je ein Rohstoff und eine Handelsware genommen werden.

6. Städte & Ritter mit der Seefahrer-Erweiterung

Aufbau 

F: Darf eine Schifffahrtslinie die Bahn des Barbarenschiffs kreuzen? 

A: Wenn man "Städte & Ritter" zusammen mit den Seefahrern spielt, sollte man das Doppel-Sechseckfeld außerhalb des Rahmens legen, so dass dieser Fall überhaupt nicht auftritt. 

Siegpunkte bei Seefahrer-Szenarien 

F: Um wie viel sollte man die benötigte Siegpunktzahl bei einer Kombination von Städte & Ritter mit der Seefahrer-Erweiterung aufstocken? 

A: Man nimmt die Siegpunktzahl, die in den Sonderregeln zum jeweiligen Szenario angegeben ist, und zählt 2 Punkte dazu. 

Erträge einer Stadt an einem Goldflussfeld 

F: Erhält man für eine Stadt weiterhin zwei beliebige Rohstoffe, d.h. eventuell auch zwei gleiche wie z.B. zwei Erze? Oder darf/muss man sich in diesem Fall eine Erzkarte und eine Handelsware Münzen nehmen? 

A: An einem Goldfeld erhält man generell nur Rohstoffe und keine Handelswaren. 

Diplomat (blaue Fortschrittskarte) 

F: Darf ich statt einer endständigen Straße auch ein endständiges Schiff entfernen? 

A: Ja.
